Daisy i flygsimulatorn

Bild 1Daisy 6ver Bromma i FS2002

Microsoft Flygsimulator 2002 har tidigare
beskrivits i en artikel hér i bladet. Det dr ett
omfattande program som ger den
flygintresserade mojlighet att flyga
simulerat pé praktiskt taget vilket stille
som helst, med ett stort antal olika
flygplan. Det har vuxit upp en stor
verksamhet pé internet kring detta
program, och man kan pé ett enkelt sitt —
och for det mesta helt gratis — ldgga till
saker till flygsimulatorn for att anpassa den
till ens egna onskningar. For var del ar det
naturligtvis mest intressant att kunna flyga
Daisy hemmavid — dvs Bromma och
Arlanda — och pé verlighetstrogna
utflykter. Detta later sig mycket vil goras
med mattlig anstrangning. Folj med pa en
utflykt med Daisy i flygsimulatorn!

Bild 2 Daisy parkerad pd Bromma

Vi borjar saklart pd Bromma. Bromma
finns i standardversionen av
flygsimulatorn, men dr mycket skissartat
utfort. Det finns manga tusen flygplatser
inkluderade, och for de allra flesta ar
landningsbanor och navigationshjalpmedel
korrekta, men omgivningarna har man inte
forsokt gora likt verkligheten. Det har
déremot intrsserade anvindare gjort, och
for Brommas del finns ett fint tilldgg gjort
av ett ging som kallar sig Swedflight.
Vissa av deras produkter dr gratis medan
de tar betalt for andra. Bromma ingér i ett
betal-paket.



Vi gar ut pa plattan och den har gangen
star Daisy en bit ut till hoger, dir hon statt
ibland nér jag varit med pa utflykter. Vi
kan se att Mamo Aviation med Bael46 och
Skyways med ett par SAAB 340stér redo
pa andra platser.

Daisy sjélv — dvs det utseendet pa en DC-3
— kan man hdmta bl a pa en fin norsk web-
site for flygsimulatorfolk:
www.flightsim.no DC-3:or finns det
manga att himta pa flera olika stdllen.

Jag har fastnat for en som har en mycket
fin panel. Inte exakt som Daisy, men
mycket &r likt.

Nackdelen med just denna panel ar att den
kraver mycket resurser av datorn, sa det
kan bli lite segt ibland. Det finns ménga
andra paneler att anvénda som &r enklare,
och inte kréver s& mycket datorkraft.

Bild 3 Daisys cockpit och en RJ100 pd vdg ut

Vi slar oss ned i cockpit, och nér vi
forbereder var avfird kan vi se att en
Malmo Aviation Bae-146 taxar ut for start
pa bana 12.

Om vi vill kan vi starta motorerna pa ett
verklighetstroget sétt med brénslepumpar,
startmotor, tdindning osv, men vi kan ocksa
lata simulatorn gora allt detta om vi har
brattom ivdg. Man bor ha ett par hyfsade
hogtalare anslutna till sin dator, sé att man
ocksa kan avnjuta det fina motorljudet.

Sa dr vi da klara att taxa ut. Om vi vill kan
vi inkludera ATC i simuleringen, och da
far vi vackert be om tillstdnd pa vanligt

sitt, och avvakta var tur. For fortsittningen
av den hér lilla berittelsen bortser jag fran
ATC.

En av véra riktiga piloter som testat just
den har DC-3:an i simulatorn, sade att
simuleringen var bra i manga stycken, men
en sak var helt fel, och det &r taxningen,
som inte &dr verklighetstrogen. Vi far leva
med det sa ldnge, och forsoka styra sé gott
det gér for att komma ut pa banan.

Bild 4 K¢ till bana 12 pd Bromma

Det &r gott om annan trafik, och eftersom
vi vil kan betraktas som “ndjestrafik” sa
later vi pd sjomansvis nyttotrafiken ga fore.
Vi foljer efter en Bae 146 och en SAAB
340.

S& smaningom blir det var tur, och vi
stdller upp pd bana 12. Daisy dr gammal
och vi har inte s& mycet last heller, sa vi
nojer oss med ett ingastryck pa 48 tum.
Propellervarvtalet 2400 och rik blandning!
Daisy accelererar snéllt och vi lyfter vid ca
90 knop. Vi har bestéllt fint vader i
simulatorn: vindstilla och med lite snygga
moln en bit upp.

Bild 5 I luften éver Bromma och stdllet fills in



Nar vi etablerat en stadig stigning, tar vi in

stillet. Den héir simulator C-3:an faller

Bild 6 Daisy dver stadshuset i Stockholm

Vi stiger i banans riktning bort 6ver
Stockholm. Tilldgget av Bromma som jag
nidmnde inledningsvis, innehéaller ocksa
detaljerad version av Stockholm, och jag
formodar att det gér att kénna igen precis
var vi dr pa bilden.

Men vart ér vi pa vag? Ja, man far vil
formoda att man kommen sa héir langt
redan har bestdmt det, men med
simulatorns frihet kan man sticka ivdg och
flyga utan nagra ndrmare planer.

Den hir gangen skall vi dock ta en tur till
Arlanda, och sedan vidare for landning 1
Givle.

Och varfor just denna rutt? Jo, vi maste ju
se hur var storflyplats Arlanda ter sig i
simulatorn, och Gévle for att den
flygplatsen finns som ett fint gratis-tilligg
till simulatorn.

som ni kan se in stillet med ett hjul i taget.

Hur kommer vi da till Arlanda?. Om vi

svianger och héller nordlig kurs bor vi
eftersom det &r fint vider se Arlanda sa
smaningom. Vi kan gora precis s om vi
vill, men vi kan ocksa utnyttja de
navigationshjdlpmedel som finns i
simulatorn. Om du varit inne i cockpit och
hélsat pa vara piloter under nagon utflykt,
sd har du sdkert sett att dom utnyttjar GPS
ganska mycket. I simulatorn har vi samma
mojlighet forstas, men vi kan ocksa
utnyttja andra, dldre metoder i form av
radiofyrar. En bit sdder om Arlanda star en
NDB-fyr (OHT) och om vi flyger till den
har vi ett bra lage for inflygning till bana
01L. (I verkligheten far man naturligtvis
inte flyga omkring hur som helst i narheten
av vare sig Bromma eller Arlanda, men hér
tar vi oss lite friheter.) I simulatorn har
man ett fint hjdlpmedel som bara finns i
stora och mycket vélutrustade flygplan pé
riktigt.. Vi kan ta fram en karta med alla
flygplatser, radiofyrar osv, och dér vi
ocksa kan se var egen position.



Bild 7 Lagsniff 6ver Arlanda

Vi kommer in 6ver Arlanda sdder ifran,
och vi gor en forbiflygning pa lag hojd for
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Bild 8 Perfekt final bana 19R

Efter 6verflygningen gar vi ut en bit och
kommer in och landar pa bana 19R.
Eftersom det kan vara mycket automatisk
trafik enligt ovan, kan det vara bést att
begéra landningstillstdnd hos ATC. Man
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att studera terminalomrédet. (Arlanda-
tilligget ar ocksa det frdn Swedflight, men
dessvirre ett annat betalpaket &n Bromma.)

P& Arlanda star en massa flygplan fran
allehanda flygbolag. En del av dessa ingér
i vad man kan kalla flygplatsens fasta
tillbehor, medan andra tillh6r en simulerad
trafik, och dessa flygplan kommer och gér
enligt tidtabeller i simulatorn. Allt detta
kan man paverka sjdlv, och det gar alltsa
utmarkt att simulera en trafik dar plan fran
de bolag vi normalt ser p& Arlanda
kommer och gér pa de riktiga tiderna.
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kan l4tt kollidera med annan trafik annars,
och dven om man stéller in simulatorn att
negligera sddant, s ser det ju inte sa
trevligt ut.

Vi stannar inte pa Arlanda, utan léttar
genast igen och sitter kurs mot Gévle.
Eftersom Gévle ligger vid kusten vore det
naturligtvis inte sé svart att hitta dit genom



att flyga utefter kusten, men vi hittar en
radiofyr att sikta mot. Efter landning taxar
vi in och stiller upp Daisy invid den trvliga
lilla terminalen och dér slutar vi ocksa var
lilla utflykt med Daisy i flygsimulatorn.

Bild 9 Framme i Gdvle

Nagra lankar till websidor med
flygsimulatormatrial
www.flightsim.com trevlig nordisk

web-plats; hir kan man hitta manga SAS-
plan t ex

www.msfsgateway.com innehaller ménga
lankar till flygsimulatorvérlden

www.swedflight.com  ett av stéllena
som innehaller svenska flygplatser

Om du vill se bilderna i artikeln som de
egentligen ser ut pd datorskdrmen dvs lite
storre och i farg, kan du beséka min web-
sida www.hjerten.com/jan/daisy




